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Fantastico

Soort spel: Legspel
Spelers: 1 tot 4 spelers

vanaf 3 jaar
Inhoud: 28 plaatjes met

afbeeldingen (5 x 10 cm),
spelregels

Illustratie: Barbara Kinzebach

Afwisselingvolle legspel-
klassieker voor vermakelijke
speeluurtjes voor 1 – 4 kinderen
vanaf 3 jaar.

Lieve ouders,
met Fantastico krijgt u een variatie

van de klassieker Domino, die speciaal
voor de behoeften van kinderen vanaf
drie jaar ontwikkeld werd.

Het oorspronkelijke dominospel wordt
reeds meer dan duizend jaar gespeeld en
kwam vermoedelijk met Marco Polo voor
de eerste keer uit China naar Europa.

Bij deze variatie met afbeeldingen
worden motieven gebruikt die aansluiten
bij de belevingswereld van uw kind. Het
is voor de kinderen een succes wanneer
zij een passende afbeelding vinden en
deze afbeelding kunnen neerleggen. Het
streven om het spel daardoor te winnen
is daarbij altijd van ondergeschikt
belang. 

Naast het legspel overeenkomstig de
volgende dominoregels is Fantastico uit-
stekend geschikt als solitair spel waar-
mee ieder kind zichzelf zinvol kan bezig
houden. 
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Voorbereiding 
De grote bonte bladen met afbeeldin-

gen worden door de kinderen vóór aan-
vang van het spel uitgebreid bekeken en
benoemd. U kunt de kinderen daar gerust
bij helpen. Laat de kinderen uitleg geven
bij de afbeeldingen en help uw kind wan-
neer het zich onzeker voelt. Zo maakt het
kind zich met het spel vertrouwd.

Daarna worden alle bladen bedekt op
de tafel gemengd. Elk kind krijgt een
bepaalde hoeveelheid, afhankelijk van
het aantal medespelers:
• bij twee deelnemers krijgt iedereen

acht bladen
• bij drie deelnemers krijgt iedereen

zeven bladen
• bij vier deelnemers krijgt iedereen

zes bladen

Alle spelers leggen hun bladen open
voor zich op tafel, de rest wordt bedekt in
het midden opgestapeld. Daarna kan het
spel beginnen.

Doel van het spel 
Het doel van het spel bestaat erin alle

bladen met afbeeldingen bij elkaar pas-
send neer te leggen en zo een lange rij
afbeeldingen te vormen. Daarbij moeten
de afbeelding van het aan te leggen blad
overeenkomen met het de afbeelding die
al gelegd is. De afbeelding mag wel
gekanteld neergelegd worden.

Afloop van een spel voor
twee tot vier kinderen 

De jongste speler begint door één van
zijn bladen in het midden van de tafel
neer te leggen. Daarna is de volgende
speler, met de wijzers van de klok mee,
aan de beurt. Hij mag links of rechts bij
reeds neergelegde bladen bijvoegen, uit-
sluitend met dezelfde motieven, bijvoor-
beeld aquarium bij aquarium. 

Wanneer een speler geen passend
blad heeft dan moet hij zolang bladen
van de stapel nemen tot hij een passend
blad gevonden heeft. Wanneer er geen
bladen meer op het stapel liggen dan
moet hij jammer genoeg zijn beurt voor-
bij laten gaan.

Daarbij moeten altijd dezelfde motieven bij
elkaar gevoegd worden. 

Wanneer het blad met kat en aquarium neer-
gelegd is, dan kan rechts of links een blad
bijgevoegd worden.
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En nu veel plezier met Fantastico!

Einde van het spel
Het spel is afgelopen wanneer een

speler al zijn bladen heeft kunnen neer-
leggen. Dit is dan de gelukkige winnaar.

Spelafloop bij het
solitaire spel 

Hierbij worden, overeenkomstig de
dominoregel, dezelfde motieven aan
elkaar gevoegd tot een lange reeks
afbeeldingen verkregen wordt.
Het kind kan bijvoorbeeld ook de
volgende figuren neerleggen:


