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Figure 1

Figure 2

Figure 3 : Le joueur reçoit 3 points gagnants

Fin de la partie
La partie est terminée quand tous les

pions ont été posés. Le joueur ayant un
maximum de points gagne.

Variante pour
continuer la 
partie avec 
deux joueurs

Ceux qui le souhaitent peuvent conti-
nuer à jouer après que tous les pions
aient été posés. A présent, chaque jou-
eur déplace à tour de rôle un de ses
pions, le but étant toujours naturelle-
ment de former de nouveaux carrés. Il
est permis ici de déplacer également des
pions appartenant à des carrés existants,
afin de former alors de nouveaux carrés.
Le joueur qui réussit à former un nou-
veau carré peut prendre un pion à son
adversaire. Ce pion ne peut cependant
pas faire partie d’un carré. 

La partie s’achève dès qu’un des joueurs
n’a plus en sa possession que trois pions.
L’autre joueur gagne la partie.

Doel van het spel
Het is het doel van elke speler om

met zijn spelfiguren zoveel mogelijk
vierkanten te vormen. De speler met de
meeste vierkanten wint.

Voorbereiding op
het spel

Elke speler krijgt twaalf spelfiguren
van één kleur. Het speelbord wordt goed
zichtbaar voor iedereen midden op tafel
gelegd. De overwinningspunten komen
onder handbereik daarnaast te liggen.

Spelverloop
De jongste speler begint en zet één

van zijn spelfiguren op een willekeurig

vrij veld. Dan is de volgende speler aan
de beurt. Er wordt om de beurt gespeeld.
Het doel is om zo vaak mogelijk met 4
spelfiguren van de eigen kleur een vier-
kant te vormen.

Hierbij mag uiteraard een vierkant van
de tegenstander worden verhinderd.
Voor elk gevormd vierkant krijgt de des-
betreffende speler een overwinnings-
punt. Vierkanten mogen horizontaal,
verticaal, diagonaal en scheef worden
gemaakt (afbeelding 1). De grootte van
de vierkanten speelt hierbij geen rol.

Als bij het neerzetten van een spelfiguur
meerdere vierkanten worden afgerond,
krijgt de speler per vierkant elk één
overwinningspunt (afbeelding 2 en 3).

Quatana
Geraffineerde vierkantcombinaties voor 2 t/m 4 verkijkende spelers.

Hier gaat het om de blik op het wezenlijke. Wie met zijn figuren de meeste
vierkanten vormt, wint. Dat klinkt eenvoudiger dan het is, omdat je met
zoveel mogelijkheden snel de meest eenvoudige oplossing over het hoofd
ziet. Een spel voor mensen met strategische handigheid en een zintuig voor
ongewone gezichtshoeken!

Spelers: 2 t/m 4 spelers
Inhoud: Speelbord (30 x 30 cm), 48 spelfiguren, 28 overwinningspunten 

(houten schijven), goed leesbare spelregels
Auteur: Gattermeyer & Kapp
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Afbeelding 1

Afbeelding 2

Afbeelding 3: De speler krijgt 
3 overwiningspunten

Einde van 
het spel

Het spel eindigt als alle spelfiguren
neergezet zijn. De speler met de meeste
overwinningspunten wint.

Doorgaande
variant bij 
twee spelers

Wie zin heeft mag na het neerzetten
van alle spelfiguren ook nog doorspelen.
Om de beurt wordt nu telkens één eigen
spelfiguur verzet, met als doel natuurlijk
om nieuwe vierkanten te vormen. Hierbij
mogen ook figuren uit bestaande vier-
kanten worden verplaatst om daarmee
nieuwe vierkanten te vormen. Wie erin
slaagt om een nieuw vierkant te maken,
mag een spelfiguur bij zijn tegenspeler
wegpakken. Dit mag echter geen onder-
deel van een vierkant zijn.

Het spel is afgelopen zodra één van de
spelers nog maar drie spelfiguren bezit.
De andere speler wint het spel.

�

Objetivo del
juego

El objetivo de cada jugador es formar
con sus figuras el mayor número posible
de cuadrados. Gana el jugador con el
mayor número de cuadrados.

Preparación de 
la partida

Cada jugador recibe doce figuras de un
sólo color. El tablero de juego se coloca en
el centro de la mesa de forma que sea
visible para todos. Los puntos de victoria
se colocan al lado al alcance de la mano.

Desarrollo del
juego

Comienza el jugador más joven y

coloca una de sus figuras en cualquier
casilla vacía. Después le toca al siguien-
te jugador. Se juega por turnos. El obje-
tivo es formar el mayor número de cua-
drados con 4 figuras del color que se
tenga.

Evidentemente se puede evitar con ello
que el contrario forme un cuadrado. El
jugador en cuestión recibe un punto por
cada cuadrado formado. Los cuadrados
se pueden formar en horizontal, en ver-
tical, en diagonal y al tresbolillo (Ima-
gen 1). El tamaño de los cuadrados no es
importante.

Si al colocar una figura se cierran varios
cuadrados, el jugador obtiene un punto
por cada cuadrado (Imagen 2 y 3).

Quatana
Astutas combinaciones de cuadrados para 2 - 4 perspicaces jugadores.

Aquí se requiere esencialmente de la vista. Ganará aquel que logre formar el
mayor número de cuadrados con sus figuras. Parece más fácil de lo que real-
mente es, puesto que con tantas posibilidades se escapan rápidamente las
soluciones más sencillas. ¡Un juego para aquellas personas con habilidad
estratégica y sentido para inusuales ángulos visuales!

Jugadores: 2 a 4 jugadores 
Contenido: Tablero de juego (30 x 30 cm), 48 figuras, 28 puntos de victoria 

(discos de madera), instrucciónes de juego muy legibles
Autor: Gattermeyer & Kapp
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